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DereGlobus

(http://www.dereglobus.org)

35 Tage Krieq ~
@ Dimiona reist nach Jeraan ;
@ Uberfall auf Palmyramis

> x Oronischer Yorstofi auf Chalukand

(V@ Schwaremaraskanisches Heer landet in Chalukand
@ Warnung vor oronischem Angriff

x Schlacht won Masir Malkid

* Q Mara ay Samra leqt Sulkansamt risder

> Q Schwarzmaraskaner besetzen Elburum

x Schlacht von Barbriick

: x Seegefecht vor Zorgan
Q Schwarzmaraskaner plindzrn Elburum

* Q Reeshemins Heer verl3sst Masir Malkid
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MeisterGeister

(http://www.meistergeister.org)

a DSA MeisterGeister

——

‘ ' Helden ! % Proben ¥

V” @| Sinnenscharfe

+I ;F&hrtensuchen; Sinnenschﬁrfe

3 e e | ‘.- »g-s -
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e S KLoomNN . b, a Y
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Unabhfapjige Zusammenarbeit: 13 TaP*
Mit fahigstem Held als Vorarbeiter: 12 TaP*




MeisterGeister

(http://www.meistergeister.org)

w DSA MeisterGeister - 0

Hiar lickan, um dac Mend zu Sffnan/schiiaban!

’ Helden & @ Proben & x Kampf & \,:'_, MNotizen & m Kalender = #{ ZooBot ¢ ‘ NSCs | ¥ ‘Y:-\’ Umrechner & ’lerfel ®

a3 Heldenauswahl

Wahle einen Helden: | Lanvolo Furlani * | Fernkampfwaffe: | Bogen -

Kriutersuche | Mahrungssuche | Pirsch- und Ansitzjagd | Fischen und Fallenstellen | About this Tool

13 =1 MU 3 +| TaW Sinnesscharfe 4 - | TaW Krduter suchen

13 =N 3 | TaW Wildnisleben Suchmenat | Ingerimm W
1 = FF T =] TaW Pflanzenkunde Speziell | Keine Besonderheiten w
Regicn Mérdliches Hochland W [] Ortskenntnis
Landschaft Wald ¥ [] Gelandekunde

Pflanze |m 'V| Zuschlag [+8

[] Verdopplung der Suchdauer Suche ausgewdhlte Pflanze Allgemein Pflanzensuche
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MeisterGeister
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@ Proben
ilﬁ ZooBot &

DSA MeisterGeister

Hiar khickan, um das Mani zu sffnanischizBan!

}g Kampf &
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Wahle einen Heldern:
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(® MagHax.. [ ) Ach
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ArtgfaktGenerator 2.4 by DSA-Hamburg.ds
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Artefakttyp
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[ Mag P
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-
-
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ARCANOVI (Semipermanenz) |15 5| ODEM |15 (£

Wirkende Zavber
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DSA Tab

(http://dsatab.blogspot.de)
M g A Y o B W

Silk Treuson Hedan LE {9 AU MR  § & GS ws 9/15/22 mu 17

Soldner/Schweres Fullvolk

2 e DI NAHKAMPF
T sTAND  Arm
L Ll nasse  Mittellander
kuLtun - Mittell&ndische Stadte Anderthalbhander BE-2 (GE/GE/KK) *E 3 -1 3
F R sewicHT 82 Stein shosse 184 em
'_ i _ ¢ rotbraun / grin ALTER 45
B = susseen Sehr & "hilbsch?, ‘herrlich’ Dolche i (GE/GE/KK) 9 9
Y \ sture 7 ws 9/15/22 '
§ ’.5 GESCHWINDIGKEIT §
Mut 17 Lebensenergie 69 69 Fechtwaffen B (GLEEN) 10 10
KlUghEit ] ] Ausdauer 8] 8-] Hiebwaffen BE-4 (GE/GE/KK) ] 0 1 0
Intuition 15 Astralenergie 44 44
Infanteriewaffen BE-3 (GE/GE/KK) 20 20
Charisma 11 Magieresistenz 5)
Fingerfertigkeit 10 Sozialstatus 8 Kettenstabe Bkl (BEFGE/KK) 10 10
Gewandtheit 16 @ Abenteuerpunkte 10000 Kb Affan REE (GE/GE/KK) 11 11
Konstitution 13  Behinderung 4
Peitsche BE-1 (GE/GE/KK) o]
Karperkraft 16
ATTACKE 10 PARADE o] FERNKAMP 8 Il 19 ﬁ:' _g aufen BE (GE/GE/KK) 13 13
20

13 4




DSA Tab

(http://dsatab.blogspot.de)

11_'_ MODIFIKATOR HINZUFUGEN I SET

B  GS . WS 9/15/22 MU (17 K m (15) ¢4 (11) FF GE (16 KO (13 KK

Leichte Armbrust (18)

i
g 1W+6 (10/15/25/40/60) (+1/+1/0/0/-1)

Total Behinderun
. .
JAGDWAFFE

=2 Warunker Hammer (20/18)

.F 1W+6 14/3 0/-1 Ini -1 NS 2H

MAHKAMPF/INFANTERIEWAFFEN ' il Bt

. Garether Platte
Bc 4;Ko 0 Ru b Arm 5 Bein 4

I“, Drachenhelm
1 Be1;Ko 3 Ru0 Arm 0 Bein0

i

Ausweichen (12)
j Modifikator +0
MODIFIKATOREN

. Wunde Linker Unterarm x1
‘% KK,FF,AT,PA -2

0ol F¥ L oo
S NS

s




DSA Tab

(http://dsatab.blogspot.de)
& % @ oo

/ GEGENSTAND HINZUFUGEN = FILTERN
=+ “

f §
Silk Treuson Hgdan LE 69 AU AE (44 BE | 4 MR | G  GS - WS §9/15/22 Mu (17 K N (15) cH (11) FF GE (16 KD | 13 KK

# (Lang-)Schwert
5_{ 1W+411/40/0 Ini ON I 11 [11
"y

=Wk Amazonenriistung (kompl)
| Be 3:K0 3Ru 5 Arm 2 Bein 3 | I1 [11

T Anaurak

% Armschiene (links), Leder

E_I g Be1;Ko1Ru1Arm 2 Bein 1 I [1 [1

48 % Armschiene (rechts), Leder

/) ’ Be 1:Ko 0 Ru 0 Arm 1 Bein 0 i I1 [11

% Armschiene links, Bronze

“ ’ BeZKoORuOArm2Bein0 ] ” ”]
48t Armschiene rechts, Bronze
i/ ¥ Be 2:Ko 0 Ru 0 Arm 2 Bein 0 I 11 11

M3 Armschienen links, Stahl
1] g Be Z;Ko 0 Ru 0 Arm 3 Bein 0 I [1 [1]

48 % Armschienen rechts, Stahl
| g Be Z;Ko 0 Ru0 Arm 3 Bein 0 I 11 11
\

Baburiner Hut [




DSA Tab
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DSA Tab
(http://dsatab.blogspot.de)

’._.::“3":

Gs ws Q/15/22

Silk Treuson Negan

AUSBILDUNG
TITEL

STAND
AASSE
KULTUR
GEWICHT
HAMAR ALKGEN
AUSSEHEN

Mut

Klugheit

Intuition

Charisma

Fingerfertigkeit

Gewandtheit

Soldner/Schweres Fullvolk
D1

Arm

Mittellander
Mittellandische Stadte

82 Stein chRossE 184 em

rotbraun / griin MTER 45

Sehr & "hilbsch", 'herrlich’

7 ws 9/15/22

GESCHWINDIGKEIT 5

17 Lebensenergie 38 38
11  Ausdauer 43 @ 43
15 @ Magieresistenz 6
11 Sozialstatus 8
10 Abenteuerpunkte 10000

NAHKAMPF

Anderthalbhander

Dolche

Fechtwaffen

Hiebwaffen

Infanteriewaffen

Kettenstibe

Kettenwaffen

Peitsche

16 Behinderung 4 aufe-n
%207
S 13 4

BE-2

BE-1

BE-1

BE-4

BE-3

BE-1

BE-3

BE-1

BE

(GE/GE/KK)

(GE/GE/KK)

(GE/GE/KK)

(GE/GE/KK)

(GE/GE/KK)

(GE/GE/KK)

(GE/GE/KK)

(GE/GE/KK)

(GE/GE/KK)

13

10

10

20

10

11

13

12

16

12




DSA Tab

(http://dsatab.blogspot.de)
g“ ,::“E L _. MODIFIKATOR HINZUFUGEN [ ser

38 AU 43 EE

4 MR B G5  ws 9/15/22 MU N (15) C FF 10 &E 16 ko (13

Total

Leichte Armbrust (20)

JAGDWAFFE

Behinderung

%
O

Leichte Armbrust (20)
1W+6 (10/15/25/40/60) (+1/41/0/0/-1)

CA 4

g 1W+6 (10/15/25/40/60) (+1/+1/0/0/-1)
E-—;

Warunker Hammer (21/16)
1W+6 14/3 0/-1 Ini -1 NS 2H

MAHKAMPF/INFANTERIEWAFFEN

OOUF HH) OO0

© © 9,

O
© VY,

W

. Langdolch (9/7)
:f 1W+312/40/01ni OH '
b N.»‘-‘«HKAMPLCHE
Langdolch (8) U L

0/1 Bf0Ini 0 '
SCHILDPARADE -

; Hakendolch (8/8)
g;‘ 1W+212/40/1 Ini 0 HN @ '
MHAHKAMP LCHE

Lederschild (10) ﬂ =
-1/3Bf51ni0 '

SCHILDPARADE

. Garether Platte
. ‘ n
1‘-" _.:II il Be 4:Ko 0 Ru 6 Arm 5 Bein 4
-

!
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.
“ 20
3. 13
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i A8 J ,..- . ‘ _ o F . \ o
‘j‘lﬁ,! : : ~% v _ 35 ! , GEGENSTAND HINZUFUGEN | sET

Silk Treuson Nedan ! MR | B | G5 © WS 0/15/22 MU (17 KL (11 N (15 cH (11 FF (10 GE (16 ko

Rucksack
347 Gegenstande

Gurtel )
49 Gegenstande % %{ 'EG
3 % %

= i)
)
Maultier % o \5‘3’.
5 Gegenstinde S ®




DSA-Tools in Android

(Appstore)

DsaHandel: Infos zu Ausriistung
DsaAndroid: Kalender, verschiedene Zeitrechnunen

DsaReise: Kalender, verschieden Zeitrechnungen,
Zufallsereignisse, Feiertage, Wetter, fiir
verschiedene Gruppen

dsa Metrik: Einheitenumrechner

Diverse Wirfeltools



Abdulon
(http://www.dsad4forum.de/viewtopic.php?{=9&t=33226)

¢%: Abdulon 1.0.3.8

Invokation |Herbeirufung| Geisterruf |

Invocatio Integra
(MU/MUfCH) 19 Asp
Zfw +10

Bendtigt 0 zfp* Invocatio Minor Invocatio Maior M

Beschwdrung Vorbereitung (1 Tag) 0 TaP* Malen/Zeichen-Probe +&

Ritual

Kontrolle

TaP* Magiekunde-Probe (Damonologie) +6

Zauberkosten

Basiskosten Blutopfer Keines E Intelligenter

Dienstkosten

Heshthot

Heshthot

Karakil

Karmanath
Anzahl Zant

Wahrer Name




Maptool

(http://www.rptools.net)
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Drachenzwinge
(http://www. drachenzwinge.de)




DSAChargen

(http://www.dsachargen.de)

Altionen Daten Look & Feel

81 GP zur Verfugung

J Rasse T kultur T Profession ]

0 AP zur Verfugung

Elfen

Halbelfen Mittellander

Generierungskosten: 0 GP

Thorwaler

Tulamiden Alter: 15+W2 Jahre

Zwerge
Haarfarben:
1-2 a4-7
schwarz braun
17-18 19-20
weikblond rot
Augenfarben:
1-2 3-8
dunkelbraun braun
18-19 20
grau schwarz

KorpergroBe: 160+ 2W20
Gewicht: Grike-100

Eigenschafts-Modifikationen: keine

Erscheint etwas rot, dann Mauszeiger darlber bewegen.

g-12
dunkelblond

10-11
grin

13-18
blond

12-17
blau

[ weiter ==



DSAChargen

(http://www.dsachargen.de)

Aktionen Daten Look & Feel

22 GP zur Verfugung
Zu verteilende Boni:

Higbwaffen, sdbel cder Stdbhe +2

Hiebwaffen, S&bel oder St&be +2

gine Fremdsprache +8, eine weitere +i
Asdharia (Schrift), Chrmk, Geheiligte Gh
Feinmechanik oder Schldsser Knacken
Alchimie, Anatomie, Berghbau, Feinmech

< J s

Erscheint etwas rot, dann Mauszeiger darilber bewegen.

Fogolan

Tulamidya

aktuell +5

480 AP zur Verfugung

®

| weiter == |



DSAChargen

(http://www.dsachargen.de)

Alktionen Daten Look & Feel

22 GP zur Verfugung 480 AP zur Verfugung
J Charalkterdaten T Eigenschaften/Basiswerte T Talente T Sonderfertigkeiten T “Wor-/Machteile T Zauber T Probleme ]
|Charakterdaten

Mame Muraco Rocambole | Horasische Namen _TJ =

Rasse Mittellander

Kultur Horasreich

Profession Entdecker

Geschlecht | mannlich TJ Geburtstag 1. Praios, 1 Hal

Alter 18 Ejahre | auswirfeln |
Haarfarbe dunkelblond EJ | auswurfeln | GroBe 185 E Halbfinger (cm) | auswlrfeln |
Augenfarbe  braun EJ | auswurfeln | Gewicht 85 E Stein (kg)
Aussehen
Stand
Titel

Hintergrund

Erscheint etwas rot, dann Mauszeiger darllber beweagen. | abschliefen |




DSAChargen

(http://www.dsachargen.de)

Aktionen Daten Look & Feel

22 GP zur Verfugung 480 AP zur Verfugung
[ Charakterdaten T Eigenschaften/Basiswerte T Talente T Sonderfertigkeiten T “Waor-fMNachteile T Zauber T Probleme ]
|Eigen5chaften | Basiswerte
79 won 100 Punkten verteilt. Basiswert Mod Basis Aktuell
Eigenschaft Mod Basis Aktuell Lebensenergie 10 + 15 — 55,
Mut 0+ 1z B = 12
_ Ausdauer 10 + 16 — 26
kKlugheit 0 + 172 B = 12
. Magieresistenz S 7 = 3
Intuition 0 + 12 [ = 1z
. Astralenerige 0+ 0 = Q
Charisma 0 + B = 8
. . ) - wundschwelle o+ 6 = 5
Fingerfertigkeit o+ a = a8
Gewandtheit 0 + a2 =] = 2 Attacke-Basiswert o+ 6 = 5]
Konstitution 0 + 11 ] = 11 Parade-Basiswert o+ 5 = 5
Korperkraft (1t g 2 = g Fernkampf-Basiswert 0 + 6 = 5
Sozialstatus 0+ 7 = 7 Initiative-Basiswert 0+ 9 = g

Erscheint etwas rot, dann Mauszeiger dariber bewegen. | abschliefen |




DSAChargen

(http://www.dsachargen.de)

Aktionen Daten Look & Feel

22 GP zur Verfugung

480 AP zur Verfugung

[ Charalkterdaten T Eigenschaften/Basiswerte T Talente T Sonderfertigkeiten T “Wor-/Machteile T Zauber T Probleme ]

0 Talente aktiviert,

Kampf |I{ampftechnik-Talente

Kdrper Talent Faktor

Gesellschaft

[ | Anderthalbh&nder

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Matur
Wissen /] Armbrust
Sprachen
Schriften L Bogen
Handwerk ] Dolche
Gaben
Ritualkenntnis (V] Fechtwaffen

(v] Hiebwaffen
(/] Infanteriewaffen

| | Eettenwaffen

[ | Lanzenreitan

/] Raufen

Erscheint etwas rot, dann Mauszeiger darliber bewegen.

(E)
(C)
(E)
(D)

(E)
(D)
(D)

(D)

(E)

(C)

AT

PA Taw
0
2
1 1
1 1
2 2
1 1
0
1 1

Kosten

> AP

S AP

o AP

7 AP

a AP

12 AP

7 AP

4 AP

o AP

| abschlieen |




Aktionen

Daten

DSAChargen

(http://www.dsachargen.de)

Look & Feel

22 GP zur Verfugung

480 AP zur Verfugung

[ Charakterdaten T Eigenschaften/Basiswerte T Talente T Sonderfertigkeiten T “Wor-fMachteile T Zauber T Probleme ]

gewahlte

verbilligte

allgemeine

|
|
[
| k:arnpf
|
|
|

Erscheint etwas rot, dann Mauszeiger dariber bewesgen.

U0 08000 000000C

allgemeine Sonderfertigkeiten

Sonderfertigkeiten

Alkklimatisierung (Hitze)
akklimatisierung (Kalte)
Cschungelkundig
Eiskundig

Sebirgskundig
Hohlenkundig

Kulturkunde | Almada

kKosten

-y
|
A

150 AP () 3 GP
150 AP () 3 GP
150 AF () 3 GP
150 AP (_) 3 GP

MONONO

®

o)
|
o

&GP
GP

150 AP ()
150 AP ()

) @

®

A

7S AP () 2GP

5l
@

Maraskankundig

Meereskundig
Meister der Improvisation
Mandusgefalliges Wissen

Ortskenntnis

Standfest
Steppenkundig

o)
|
A

|
L [ I N B Y

150 AP (L) 3 GP

@®

5
|
A

GP
GP
GP

150 AP ()
200 AP ()
oAP ()

®© @

5
|
A

®
{0 I i B S 1

&GP

[
®

130 AP L)

o)
|
A

(®
F
=
=
e
2
(

4 GP
GP

-y
|
A

(®
'—I
un
o
yes
>
C
L

%
|
E

| abschlieen |




DSAChargen

(http://www.dsachargen.de)

alktionen Daten Look & Feel

22 GP zur Verfugung 480 AP zur Verfugung
[ Charakterdaten T Eigenschaften/Basiswerte T Talente T Sonderfertigkeiten T Var-/Nachteile T Zauber T FProbleme ]
0 GP aus Machteilen. 0 GP aus Schlechten Eigenschaften.
Vorteil
| gewahlte | ortefle
&
[ Worteile & . - - - - _
Begabung tur | Fernkampffertigkeiten | 20 GP
| Nachteile | ) B€9 g I- P 9 J
=2F | | Besonderer Besitz | kleines Boot mit Zelt und Kompass = | 7 GP
[ | Dammerungssicht 10 GP
|| Eisern 7 GP
= | | Feenfreund 7 GP
[ | Flink 10 GP
(] Gebildet 1 [ 1eP
gF || Gefahreninstinkt 12 GP
[ | Glack 12 GP
[ | Glick im Spiel SNGEE
[ | Gut aussehend SGE
e [ Gutes Gedéchtnis 7 GP
== | | Herausragende Balance 20 GP
-
[ | Herausraoende Finaerfertiokeit 1 |;| 8 GP |

Erscheint etwas rot, dann Mauszeiger dariber bewegen. | abschliefen |




DSAChargen

(http://www.dsachargen.de)

Aktionen Daten Look & Feel

10 GP zur Verfugung 480 AP, davon 240 fur Zauber

[ Charakterdaten T Eigenschaften/Basiswerte T Talente T Sonderfertigkeiten T “Wor-Nachteile T Zauber T Probleme ]

0 Zauber aktiviert,

[ - l | Die Zauber des Charakters
| Begabungen Zauber Faktor Probe ZfW Kosten r_":\
L Zauber ¢ J ] Analys Arkanstruktur (C) (KL/KLAM) 7 Ej 29 AP
¢} [/ Armatrutz () (IN/GE/KO) & 5] 8 AP
(] Auris Nasus Oculus (D) (KL/CHJFF) 5 21 27 AP
¢ ) [f] Balsam Salabunde (B) (KL/IMN/CH) g |2 22 ap
/] Blitz dich find (B) (KL/IN/GE) 6 (5] 17 AP
(/] Claudibus Clavistibor (c) (KL/FF/KID 4 = 17 AP
[/ Foramen Foraminor (Ch (EL/EL/FF) a2 17 2P
¢ 1 ] Fulminictus Donnerkeil (Bl (IN/GE/KID) g (= 22 AP
(] Gardianum Zauberschild (D) (KLAN/KO) 6 = 33 AP
[+ odem Arcanum (A) (KL/IMN/IND & & 8 ap
¢ } [] Paralysis starr wie Stein (B) (INSCHRED 7 & 19 AP v

Erscheint etwas rot, dann Mauszeiger dariber bewegen. | abschliefen |




Heldenbund

(http://www.heldenbund.de)

erﬂf""ﬂ’i’"“"i e e i I e

‘t‘t’ § o \v & wi—*“# - L
R . =
&

W é-‘l? =
0 TN

| Heldenbund | Verein | Spielerborse | Community | Mein Account | | Meine Gruppen |
Dracosyres e

Eigenschaften
Bais Daten:

Volk © | Mittellander v ®

Kuttur : iZyI{Iopeninsel v

Profession : |Mag|er v |

2t Profession : | =—— Auswahl === v | -~ Dracosyres

ro
Eigenschaﬂen: b
iere
fMut
- e © e o e o e o Importieren
Klugheit e o (+] e 1 O e 1B e 1 O Tagebuch
Intuition e 1 O e 1 O e 12 O e 1 O Waffen / Riistung
Charisma e 1 &6 & 1 6 6 v 6 6 1O Inventar
Fingerfertigkeit @ ¢ & & 1T O e 3 0 e 1O Dateien
- Heldenbogen

Gewandtheit e ¢ [+ e 1 O e 1w & e 1 O Ersignlion
Konstitution e o0 (+] S 1 O e 1= O e 1 O

- Meine Helden
Kiarperkraft S 0 (+] e (+] e 12 6 e (+] e mricir
Cesrhwindinksit £ n .y s a oy oy a .y




Heldenbund

(http://www.heldenbund.de)

Testgruppe1 - Kalender aRestless

< Hovember 2013 »
Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

1 2 3 ®

1 Termineinladung

4 5 6 7 8 9 10 Gruppen Verwaltung

Allgemeines Profil

Gruppen Profil
Einstellungen
Mitglieder Berechtigungen

11 12 13 14 15 16 17 Mitglieder einladen
Testgruppe1

Meuigkeiten
Mitglieder
18 19 20 21 22 23 24 Shoutbox
(Weuer Termn (Weuer Termin 1 Termin ralender
m| Umfragen

Rundmails

25 26 27 28 29 30 Gastebuen

Forum




Heldenblatt

(http://www.heldenblatt.ch)

Helden_t:_latt_vRﬁZ_VDdage :_publicals - LibreOffice Calc

Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Extras Daten Fenster Hilfe x

B-e HEe @R 3B KIE -4 - B P I¢REI®

[ [ano Lo @4 a B % 5 B-B-a-EEsE ) BEEE
HII ] & Z = | [
A [e]| c | D [ e|Flo M| ) | K S T M LN [ @ [ &
- Version 3.62 History Versionen: V1.60-V2 X DSA4.0 gemdss Boxen und Err|
1 G enerierun g Aktuelle Version und Anleitung unter hitp:/fw w . heldenblatt.ch/ Ab W3.00 Umstellung auf die HC-Bénde nach DS44.1
2 |DSA4.1 Excel Heldenblart ® 2003-2013 Patrik Rilegae, Yantur (yantur@heldenblattch) | [ ' ' '
Wit tatkra ftiger Unterstitzung von Thorsten Amstutz, Corinna Beyer-Thomas, Jeachim Heindler, Maja Knobel, |
3 Wolfgang Lange, Edgar Miersch, Benjamin Reschke, Stefan Schmitz.
4 p ' . Ohne Limitationen g
Reihenfolge: —  GENerierungsvorgenen: | |
5 s 1. Rasse: Tulamide B | & | | Tulamide {0 GP} | Tular
1] 2. Kuftur: Ferking v GR Wahlen Ferkina {11 GF} | Ferki
| 3a Professionsqebiet; |Kampf ¥ Amazone {10 G | | Kam
i 3.b  Professionsgattung: Amazone ¥
Ama:
9 J.c  Professionsvariante: Amazone Y
Ama:
b4
v 5
g
v &
¥ Fehlermeldungen ¥
Eigenschaften wahlen: Mu 8| | i U min, 13
KL 5 ! |
IN 3 |
cHl 8 |
FF_ 3 I Randgruppe, Rachsucht 5
GE_ 3 4 | GE min. 12
KO 3 4 | KO min. 13
KK sl |1 min. 11
2
2 2
Sozialstatus S0 g %

1| m

Tahelle1/32 | PageStyle Generierung | | mp| 3| | Summe=0 | = —o4———+ | 85%



-
@ Ares Editor - Aligeme

ARES

(http://aresrpg.sourceforge.net)

Projekt  Bearbeiten  Ansicht Extras  Hilfe
rfj = g ) | @

Projekt Explorer

=3
E-1. Musik (0)
----- Jio Kampf / Flucht (K)
..... Ji Erholung (E)
T Heldentod (H)
Jia Plotter Kampf (F)
Ja Verzerte Gegend (Q)
Ji Gutes Geheimnis (G)
----- Jtz Sphaerisch (S)
..... .E Oriert {0)
Jt1 Romartikc (M)
----- Ji Spielpause (A)
----- Jtz Dungeon (D)
..... Ji Ritual (W)
Jia Vor der Schlacht (V)
----- Ji Machtiger Gegner (B)
----- Ji1 Truppenparade (P}
Ji Unter der Erde (T)
Ji1 Machtiger Verblndeter (C)
Jiy Reisemusik (<Keine Tastex)
-% Reise (F)
BE-1. Kampf (2
-}, Kieg (W)
-« Schwertkampf (S}
-4}, Pferde (Flucht) (F)
)
3)

Q_ Waffenloser Kampf (R)
-& Seeschlacht (0}
o Applaus (8)
s Buuuuhhh (B)
f. Tumier (T)
-& Hundemeute (H)

i W B e B W

&
(6]

[l
[

m

ANy

" Tags fiir Dateien

Sprache, die im Projekt fur Tags verwendst wird:

Tags fir Erdensteminto The Gold\06 - Into The Gold mp3

Kategorien Tags

Album [] Dschungel Tag hinzufiigen ...
Genre ] Meer

— (O

Situation

Stimmung

Alle

" Tag-Verwaltung

Sprache, die im Projekt fur Tags verwendet wird:

|
gd

o
ég

Ubersetzungen

Ubersetzungen der Kategore "Situation":

Sprache Mame

Englisch Situation
Franzésisch  Situation
Spanisch Situacion

B

-{% Erdenstem - Into The Light
-{£z Erdenstem - Into the White
E-{zF Into The Gold
----- ,1 01 - Incamation.mp3
:J 02 - Caravan Route.mp3
-:J 03 - Bazaarmp3
-:J 04 - Meeting The Merchant.mp3
-J 05 - Hookah And Tea.mp3
----- Iy
:J 07 - The Desert.mp3
-:J 08 - Sandstorm mp3
----- :J 09 - A Flower In The Sand.mp3
----- :J 10 - Sons Of The Desert.mp3
----- :J 11 - Mirage.mp3
12 - Make Way For The Prince mp3
13 - An Uncertain Fate mp3
14 - A Thousand Tales.mp3
15-The Jungle mp3
16-5nakes and Spiders.mp2
17-0n Top Of The Word.mp3
18 - Code Of Honour.mp3

- J4 19 - The Ceremony.mp3
----- :J 20 - The Temple.mp3
J3 21 -Guardianmp3
-1 22-The Attefactmp3
----- .’J 23 - Campet Flight mp3
[H-{z Into The Green
----- .1 Bride Of The Ocean.mp3
----- ,'J Erdenstem_Before Battle mp3

.'j erdenstem_deeperwoods.mp3
----- ,'J erdenstem_twilight mp3
{77 Erc Sema

P

4

4

K

4
4

i
!
i

7
el
!
i
i

Information

Lange: 00::03::11.360

Die Datei "06 - Into The Gold.mp3" wird derzeit hier verwendet

Modus "Musik": Orient, Reisemusile, Reise
Modus "Reise": Dschungel

Tags: Ort: Orient; Situation: Reise

lﬁ Musik-Explorer ]‘-3 Gerdusche-Explorer |




ARES

Elemente: Reise, Machtager
Musik: Erdenstern - Into The Green - Ride Through The Fields

~Netzwerk
Server: EPnsa'don




The smartSound Project

(http://www.smartsound-project.org)

5 smartSound w04 EI
TR
Ty
Der alte Turm  Das Moor +
. . -
b E W+
( Hintergrund P B O ﬁ | ( Kampf P m G ¢ " |

01 - Piotr Paw_owski- .. (% 29

02 - Piotr Paw_owski- .. (% 29

03 - Piotr Paw_owski- L.. (¥ 00

041 - Epic Soul Factary-... (% &0

042 - Epic Soul Factary-.. (% &0
043 - Epic Soul Factary-... (% &0

044 - Enic Snnl Fartong - N e
" Hotkeys >

Remove selectad items

Autoplay

Add hotkeys

+ Play 044 - Epic Soul Factory - POLTERGEIST ATTACK. mp3’
+ Set'repeat for'044 - Epic Soul Factory - POLTERGEIST ATTACK. mp3'
# Set chaining for ‘044 - Epic Soul Factory - POLTERGEIST ATTACK. mp3’

Add file
Add directory

Remove hotkeys

* Play 041 - Epic Soul Factory - RISING LEGENDS. mp3”

F1

X |+ +|V¥ X

Remove playlist

-

[ BN eI« I |

[[] rRandomize playlist

Umgebung

Play at random volumes

100 %
|||||||||||||||||||||
100 %
|||||||||||||||||||||
[[] stop after each sound
Fade In [J,[Js

ovetap Coos I

N i =
Ger Rename playlist




The smartSound Project

(http://www.smartsound-project.org)

Manage Hotkeys

Scene Hotkeys
i %

[Der alte Turm | v

-,

d £ My Comme

Actions
i k|

Help
;-

AIuydnn erdy, s=u
diam voluptua. At
vero eos et
accusam et justo
duo dolores et ea
rebum. Stet clita
kasd gubergren, no
sea takimata
sanctus est Loream
ipsum dolor sit
amet. Lorem ipsum
daolor sit amet,
consetetur
sadipscing elitr, sed
diam nonumy
eirmod tempar

irci At it laars At




Helden-Software & Helden-Online

(http://www.helden-software.de & http://online.helden-software.de)

™ & Helden 5.2.7

Datei Bearbeiten Steigern Spielleiter Einstellungen Erweiterungen Hilfe
ij Neuen Helden erschaffen ... Strg-nl
ij Heldenerschaffung fortsetzen ... Stra-F E : |
isrustung Inventar / Tiere Druckvorschau Gruppe
Einen Helden eingeben... Eigenschaften Talente Zauber
Einen Helden editieren ... Strg-E o
£5] Helden erneut laden Mittellander
E Helden speichern Strg-5 Mittellandische Landbevilkerung
Importieren ... » | Dieb
Exportieren ... ]
Helden-Online (Beta) S AR Stufe (DSA 4.0): 1 Geburtsdatum: 1. Phex 0 Hal
§l|lﬁ Helden duplizieren 0 Stufe (DSA 4.1): 0 Alter: 0 Jahre
(=) Held drucken stra-F | mannlich GroBe: 1.60 Schritt  Gewicht: 60 Stein
“ Beenden Strg-0 schwarz Augenfarbe: dunkelbraun  RS-Berechnung: Zonen
Vor- und Nachteile: Sonderfertigkeiten:
Mame Info MName Info
Gefahreninstinkt i
Machteile senken Hinzufigen

Zufrieden mit der Helden-Software? Uns unterstitzen f 227MB
Probleme? Nutze den grinen Hilfe-Button und schaue dir wiki.helden-software de/Bugs an.




Helden-Software & Helden-Online

(http://www.helden-software.de & http://online.helden-software.de)

0
ogi
EMail
Passwo rt
Passwo rt

{(Wiederholung)

Server https:/fonline.helden-software.de

& senden



Helden-Software & Helden-Online

(http://www.helden-software.de & http://online.helden-software.de)

Datei Bearbeiten Steigern Spielleiter Einstellungen Erweiterungen Hilfe
a = H M @ https:/fonline.helden-software.de

- [ Aktualisieren | Zugangsberechtigungen

Liste | GruPl |, iden (lokal / online):

Bearbeit

1 Mame Lokal online Aktionen

Gl Helden (3448 0o ciberhaar (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:30 16.01.2013 20:42:35 online-Kopie aktualisit
© gl Kultur (87 11 1o caravida (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:29 16.01.2013 20:43:21 Online-Kopie aktualisie
© g Neu (8250 115 (Dsa 4.0) 15.11.2013 18:04:30 16.01.2013 20:41:48 Online-Kopie aktualisie
- Professiollyse pieb1 (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:29 16.01.2013 20:41:58 online-Kopie aktualisit
© @i RKP (8721 5 rkischer Bandit (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:28 16.01.2013 20:41:43 Online-Kopie aktualisie
Phelan Bornski (DSA 4.0) 1511.2013 18:04:26 15.01.2013 20:42:21 Online-Kopie aktualisie

Phileas Asleifson (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:26 16.01.2013 20:40:51 online-Kopie aktualisie

Polita Loranin (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:31 16.01.2013 20:42:30 online-Kopie aktualisie

Rodir - Streuner -1 (DSA 4.0) 15.11.20132 18:04:29 16.01.20132 20:41:40 Online-Kopie aktualisis

Rodir - Streuner - 15 (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04;: 29 16.01.2013 20:42:13 Online-Kopie aktualisie

Rodir - Streuner - 18 (DsA 4,0) 15.11.20132 18:04:30 16.01.20132 20:42:16 Online-Kopie aktualisis

Rodir - Streuner - 9 (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04;: 29 16.01.2013 20:41:.38 Online-Kopie aktualisie

Rssah (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:28 16.01.2013 20:41:29 online-Kopie aktualisie

Selias (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:28 16.01.2013 20:40:57 online-Kopie aktualisie

Selinda Cherion (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:29 16.01.2013 20:41:02 online-Kopie aktualisie

Sylphinja (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:26 16.01.2013 20:51:02 online-Kopie aktualisie

Sylvira Ulodaar (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:29 16.01.2013 20:43:34 online-Kopie aktualisie

Wana Wynterwald (DS4 4.0) 1511.201318:04:31 16.01.2013 20:43:12 Online-Kopie aktualisis

Walther Gletscherbach (DSA 4.0) 15.11.2012 12:04:29 15.01.20132 20:43:17 Online-Kopie aktualisis

5:5:! Walther Gletscherbach (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04;: 29 16.01.2013 20:43:.26 Online-Kopie aktualisie

Zufrieden mit de [Wulf Angbarer (DSA 4.0) 15.11.2013 18:04:31 16.01.2013 20:42:11 online-Kopie aktualisie

Probleme? Nutz yqrgsch (DSa 4.0) 15.11.2013 18:04:30 16.01.2013 20:41:17 online-Kopie aktualisit



Helden-Software & Helden-Online

(http://www.helden-software.de & http://online.helden-software.de)

Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

& https://online.helden-softwa -@ E]vq 4L - €y G

Helden-Software Online

Token-Login Feedback Impressum /R...

Eine Registierung ist innerhalb der Helden-Software tber den Menlpunkt
Datei/Helden-Online moglich.
Username

little.yoda

Login




Helden-Software & Helden-Online
(http://www.helden-software.de & http://online.helden-software.de)

Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

4 a ps 1line.helden-softwa ~C| B~ cooQ & - @ Ga
Bl siz-Ette £ Zurack
A T z
L Suche Zauber... J
Adlerauge Luchsenohr -
12/12/13 ZiW: 8 -
Armatrutz -~
12/1012 ZfW: 11 VT
Axxeleratus Blitzgeschwind -
1210112 ZfW: 9 .
Mebelwand und Morgendunst -~
12/13/12 ZfW: 8 .
Odem Arcanum -~
121212 ZIW: 15 v
Penetrizzel Tiefenblick e
12/1212 ZiW: 15
Pestilenz erspiiren o
12/12/10 ZfW: 15
Seidenzunge Elfenwort o =




Helden-Software & Helden-Online

(http://www.helden-software.de & http://online.helden-software.de)

Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
€ @ https://online.helden-softwa 2+ Q| B~ GooQ <5 & ~ @ G

£ Zurick

e

Allgemein

Eiskundig

Kulturkunde (Waldelfen, Tulamidenlande)
Meereskundig

Meister der Improvisation

00 0|00

Waldkundig

Elfenlied: Erinnerungsmelodie

Elfenlied: Freundschaftslied

Elfenlied: Lied der Lieder
Elfenlied: Melodie der Kunstfertigkeit

GroBe Meditation

P OOCO| 0|0

Reprasentation: EIf



Helden-Software & Helden-Online

(http://www.helden-software.de & http://online.helden-software.de)

Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe

€ @ https://online.helden-softwa v @ B~ GooQ W - ® @ G
EL Xorasch, Sohn von Grimmax w #* Haupt ]
[= 1

ey

- d_ﬂn_tarerl:lie_!-ler Dschinn Elementarer Meister

Humus Eis Feuer Wasser
«€xX
Begabung/MK Element %8 s
Begabung/MK Gegen-Element Nein

& Allgemeines

Ausristung:| 0

Umgebung:| 0

Zeit:| 0

Wahrer Mame

n



Dankeschon!
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